2026/06/03 23:38 1/1 Variable

Variable

Una variable es ese comando que permite que un juego ejecute una accidn, por ejemplo, si el valor de
la variable “accién” esta en un valor de “2" cuando el objeto compare a “accién” a un valor de “2”,
ejecuta una accion como girar, desvanecer, desaparecer, cambiar de posicion, etc.
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