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Variable

Una variable es ese comando que permite que un juego ejecute una acción, por ejemplo, si el valor de
la variable “acción” está en un valor de “2” cuando el objeto compare a “acción” a un valor de “2”,
ejecuta una acción como girar, desvanecer, desaparecer, cambiar de posición, etc.

MAS INFORMACION

Array
Increment
Load
Save
Set Array
Set Random
Set
Setup
Var
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