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Establecer aleatorio

El establecer aleatorio es un bloque de c6digo que permite al usuario mover un objeto o modelo
aleatorio, es un comando simple de usar.

e Min y max:establece el valor minimo y maximo del valor aleatorio

e Integrar numeros:permite que el valor se represente por nimeros, por ejemplo: 1,2, pero no
valores decimales, como 0,000,0378
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