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المتغيرات

المتغير هو الأمر الذي يسمح للعبة بتنفيذ إجراء، عل سبيل المثال إذا كانت قيمة المتغير “أكتيون” ف قيمة “2” عندما يساوي
.الائن “أكتيون” إل قيمة “2” فإنه ينفذ العمل كما تدور، تتلاش، تختف، تغيير الموقف الخ

معلومات اكثر

Array
Increment
Load
Save
Set Array
Set Random
Set
Setup
Var
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